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Codage des informations – série 2 

Exercice 1 : 

Ecrire les nombres suivants dans les bases 2, 8, 10 et 16 : 

 7 F (16)   

 11000001 (2)  

 1000001 (2)  

 13 (10)  

 755 (8)   

 1100000011011110(2) 

Exercice 2 : 

Multiplier 10011011 et 11001101 en binaire. 

Exercice 3 : 

Convertir le nombre décimal 8,625 en virgule flottante suivant la norme IEEE 754 

Exercice 4 : 

Donnez la traduction à laquelle correspond le mot de 4 octets codé en hexadécimal suivant : 

49 55 50 31, selon qu’on le lit comme : 

 Un entier signé, 

 Un entier représenté en complément à 2, 

 Un nombre représenté en virgule flottante simple précision suivant la norme IEEE 754, 

 Une suite de caractères ASCII (représentés chacun sur 8 bits, le bit de plus fort poids étant 

inutilisé et codé à 0) 

Exercice 5 : 

Soient les 2 nombres codés suivant la norme IEEE 754 et représentés en hexadécimal : 3EE00000 et 

3D800000. Calculez en la somme et donnez le résultat sous forme IEEE 754 et sous forme décimale. 

Même question avec les nombres : C8 80 00 00 et C8 00 00 00. 

Exercice 6 : 

Donnez la représentation décimale des nombres codés en double précision suivants : 

 403D 4800 0000 0000 (16) 

 C040 0000 0000 0000 (16) 

 BFC0 0000 0000 0000 (16) 

 8000 0000 0000 0000 (16) 

 FFF0 0001 0000 0000 (16) 
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Exercice 7 : 

1) Codez votre nom en hexadécimal avec le codage ASCII. 

2) Voici le début d'un fichier texte vu avec un éditeur hexadécimal : 

42 54 53 20 4D 75 6C 74 69 6D 65 64 69 61 20 65 74 20 63 6F 6E 63 65 70 74 69 6F 6E 20 57 65 62 

Quel est ce texte ? 

Exercice 8 : 

On peut représenter une image en noir et blanc comme un tableau de points : les pixels. Une façon 
simple de coder une image numérique est de la décrire point par point. On propose donc le format 
suivant (inspiré du format bitmap) pour représenter des images en noir et blanc : 

 Les 2 premiers octets codent le nombre de lignes du tableau de pixels 

 Les 2 octets suivants codent le nombre de colonnes, 

 Les bits suivants codent l'image ligne par ligne. 

1. Quelle est la taille maximale en pixels d'une image ainsi codée ? 

2. En utilisant ce codage, que représente cette suite de bits ? 

0000 0000 0001 0000 0000 0000 0000 1000 0000 0000 1000 0000 1100 0000 1010 0000 1001 0000 
1000 1000 1000 0100 1000 0010 1000 1111 1010 0100 1101 0100 1001 0010 0000 1010 0000 1001 
0000 0110 0000 0100 
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